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Gleichgewicht herstellen

Bligel und Kleidungsstiicke kdnnen wie Bausteine miteina

dynamisches Sitzen ermoglichen

2) Rocking Volcano,
Misty Blue

olbter Boden
ing in alle Richtungen

oglic

1) 1es und phy Verstandnis entwickeln

Mit dem Weplay Elf's Hanger lernen Kinder, Gewichte zu vergleichen, aus-
zutarieren und in wie weit Zahlen dabei eine Rolle spielen. Die verschiede-
nen Kleidungsstiicke sollen mit Biigeln an der Balkenwaage aufgehangt
werden. Je nach Gewicht sind diese mit verschiedenen Zahlen versehen;
die Arme der Waage haben zehn nummerierte Haltekerben. Die neun dop-
pelseitigen Akti karten mit hiedenen Themen wie Zahl ken-
nung und -zuordnung von 1 bis 10, Addition und Subtraktion, Gewichtsver-
gleich und Gleichgewichtsexperimente helfen Kindern Schritt fir Schritt
grundlegendes mathematisches Verstandnis zu entwickeln. Zudem werden
logisches Denken, Experimentierfreude, Beobachtungsgabe, feinmotori-
sche Fahigkeiten sowie die Auge-Hand-Koordination gefordert. Inhalt:

1 Waage, 9 x doppelseitige Aktivitatskarten, 12 x Kleiderbiigel, 8 x Shirts,

4 x Hosen, 4 x Rocke. Material: PP. Malle: Waage: 48,8 x 11,7 x 26,8 cm.

Ab 2 Jahre,

KFOD17 Elf's Hanger

-

3) Rocking Volcano,
Sunset Drange

e
'-.4.
’h

2-3) Sitzen bleiben und gl itig dem B drang nachgehen
Stillsitzen kann fiir Kinder sehr Iangwelllq sein. Das Resulta( manche rut-
schen auf ihrem Stuhl hin und her, sie kénnen sich nicht mehr konzentrie-
ren. Andere langweilen sich und versinken in Tagtraumereien. Und manche
Kinder konnen aggressiv werden. Um Mulkanausbriche” in der Gruppe zu
vermeiden und den Bediirfnissen der Kinder nachzukommen, auch wenn
alle sitzen bleiben sollen, wurde Rocking Volcano entwickelt. Die erhabene
Struktur auf der Sitzflache gleicht einem Feuer speienden Vulkan. Der be-
queme, konkave Sitz sergt fir die richtige Sitzposition. Durch den gewdlb-
ten Boden sind Bewegungen in alle Richtungen moglich - so kdnnen Kin-
der ausreichend wippen, sich drehen und wackeln, wahrend die aufrechte
Sitzhaltung erhalten bleibt. Diese Akllvllm verbessen die Kunzentratlcn der
Kinder, zugleich werden ihre kelkraft, Gl g ht und Korp

trainiert. Und der Clou: Rocking Volcano kann auch auf den Kopf gestellt
werden. Mit der planen Seite nach unten steht der Hocker stabil und die
gewolbte Sitzflache ermaglicht dynamisches Sitzen — sa konnen Verspan-
nungen durch langes Sitzen vermieden werden. Rocking Volcana ist auch
fiir Erwachsene geeignet, denn er ist belastbar bis 60 kg. Material: PP, PE.
Male: @ 26,2 / 37,5 cm x 30 cm hoch. Ab 3 Jahre.

2) KEOOT1-00B Rocking Volcano, Misty Blue

3) KE0O11-00S Rocking Volcano, Sunset Orange
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Cookie-Festival
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1) Cookie Festival, l.
17-teilig

Wm

die Cookies konnen befiillt werden, um
unterschiedliche Gerausche beim Schutteln zu
erzeugen — und dann den Inhalt zu erraten

2) Apple Links,
84-teilig

INTERN
PATENTIERT

1) Stapeln lernen, spielen und dabei ein Lacheln ins Gesicht zaubern...
das schaffen die farbenfrohen Cookies ganz bestimmit. Dank der gezackten
Konturen lassen sich die Keksmannchen aus robustem Kunststoff zu ver-
schiedensten Formationen auftiirmen. Mit der Bananenbox als Wippe kann
der Schwierigkeitsgrad gesteigert werden. Nimmt man die bunten Deckel
ab, so kbnnen die Cookies mit Bohnen, Perlen oder Kernen gefiillt werden.
Beim Spielen werden so mit verschiedenen Gerauschen und unterschiedli-
chen Gewichten die Sinnes- und Wahrnehmungsempfindungen geschult.
Die Kinder konnen ihrer Fantasie freien Lauf lassen und ihre motorischen
Fahigkeiten fordern, indem sie verschiedene Formen/Hohen bauen.

Inhalt: 16 x Cookie-Mann (Deckel: 4 x Apfelgriin, 4 x Kasegelb,

4 x Milchweil}, 4 x Erdbeerrot, Box: 8 x Dunkelbraun, 8 x Hellbraun.),

1 x Bananenbox, 1 x Anleitung. Material: Kunststoff. MaRe: Cookie:

7.5 x8x 1,8 cm, Bananenbox: 21 x 10,5 x 4,8 cm. Ab 1,5 Jahre.

KF0010 Cookie Festival, 17-teilig

Apple Links

2) Stapeln, stecken und fadeln fordern die Fingerfertigkeit

Mit Fingergeschicklichkeit bauen die Kinder aus Apfeln, Blattern und
unterschiedlich langen Raupen tolle Objekte. Die einzelnen Teile kénnen
gestapelt, g kt oder an Schniiren aufgefadelt werden.
Dabei lernen die Kinder verschiedene Texturen kennen, da die Blatter aus
einem anderen Material bestehen. Von einfachen Kombinationen bis hin
zu komplexen Gebilden entwickeln die Kinder kreatives Denken, schulen
die Hand-Auge-Koordination und starken ihre Handmuskulatur. Das Set
enthalt ausreichend Material, zum gemeinsamen Spielen: 10 x rote und
10 x gruine Apfel (4 x 4 x 4 cm), 20 x Raupen klein (@ 0,7 cm x 4,6 cm),

20 x Raupen grof (@ 0,7 x 7 ¢m), 2 x Nadel (2 0,5 x 5,3 cm), 2 x Schnur
100 em, 20 x zweifarbige Blatter (3 x 2 cm). Material: PP, Nylon, Polyester.
Ab 3 Jahre.

Achtung!

KFO012  Apple Links, 84 telhg
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Bean Pods

w W 3) Bean Pods, 12-teilig

ms

AWARD

4) Jumbo Circus, 32-teilig

gleich groBe Elefanten
zusammen stecken

lose stapeln

2 Elefanten = 1 Rad

3) Spielen, sortieren und stapeln

Die Weplay Bean Pods fordern die Feinmotorik und Konzentration durch
verschiedene Spielmoglichkeiten. Die Schoten kénnen als Werkzeuge
zum Halten, Aufloffeln oder Aufnehmen von Bohnen verwendet werden.
Jede der drei Schoten enthalt drei Bohnen in unterschledllchen Farben,
Texturen und GroRen fiir iche Sortier- und iele. Inhalt:

3 x Pods (18,5 x 7 x 5,3 cm), 6 x kleine Bohnen (@ 4,5 x 2,8 cm),

3 x grofle Bohnen (@ 5,5 x 3,7 cm). Material: PP, TPR. Ab 1 Jahr.
KFOD13 Bean Pods, 12-teilig

I— Gewichte ausbalancieren

4) Greifen, stapeln, stecken, austarieren
28 farbenfrohe Elefanten in 3 unterschiedlichen GréBen und Gewichten
zeigen auf ihren Balancierbrettern was sie konnen. Dumh ihre hescndere
Form bieten die Elefanten . ich viele Magli

pelt und mitei | bunden zu werden — auch Zu einem Rad, das
rolit Die Bretter haben an der Unterseite 3 Erhdhungen, die exakt in die
Einkerbungen auf dem Elefantenriicken passen: zum Bau von Briicken
und Wippen. Dabei gilt es, die Gewichte der Elefanten auszutarieren. Beim
Spielen werden Feinmotorik, arithmetischen und kognitiven Fahigkeiten
sowie die Kreativitat der Kinder gefordert und ihre Handmuskulatur durch
das Greifen gestarkt. Inhalt: 4 Bretter (28 x 4 x 0,8 cm), 4 groRe Elefanten
(10 x 5,6 x 2,5 cm), 8 mittlere Elefanten (7,5 x 4,2 x 2,5 cm), 16 kleine
Elefanten (5 x 2,8 x 2,5 cm). Material: Kunststoff. Ab 1,5 Jahre.
KF0007 Jumbo Circus, 32-teilig
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4 Ball-Bahnen auf einem Ring
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PATENT!ERT T 1) Rolling4Fun

®

2 Balle fiir verschiedene
Spielgeschwindigkeiten

Schlangenlinien Hugelstrecke Schwungstrecke

Pustestrecke mit Zahlen an beiden Seiten
fordern die Zahlenkenntnis

Tricky

¢

2-3) Tricky Fish mit linearer
oder kreisférmiger Bahn

INTERNATIONAL
PATENTIERT

Oberseite: Unterseite
mit Abdeckung und kleiner Kugel offen mit grofier Kugel

1) Ein Rad mit vier Spielebenen

Auf vier verschiedenen Bahnen kdnnen Mundmotorik und Feinmotorik der
Hande sowie die Hand- Auge-Kourdmatmn lramlert werden: dle Oberselle
hat eine Bahn in Schl dieU eine Hug

innen befindet sich eine gleichmaRige Schwungstrecke, in der der Balr
schnell entlangrollen kann, und auf dem Rand ist eine Pustestrecke. Inkl.
einem soften Ball, der langsam rollt und einem harten Ball fiir schnelle
Runden. Material: Kunststoff. Malte: 28 x 28 x 4,5 cm, Balle: @ 29 und @ 3 cm.
Ab 3 Jahre,

KF0009 Rolling4Fun

Fish

R

2-3) Ein Spiel mit zwei Schwierigkeitsgraden

Die Spielboards im Design eines Fisches sind beidseitig nutzbar: Eine Seite
hat eine transparente Abdeckung, unter dieser soll der kleine Ball in der
Spur gerollt werden. Die andere Seite hat eine offene Spur, durch die der
groBe Ball navigiert werden soll. Nach dem Spiel wird der Ball zur Aufbe-
wahrung am Kopf des Fisches als Auge in das Board gesteckt. Mit Tricky
Fish tben Kinder, ihre Hande gezielt einzusetzen. Das ist im Alltag wichtig,
um beispielsweise einen Loffel oder eine Tasse zu halten - diese Haltung
fordert der gerade Parcours. Der kurvige Parcours ist ahnlich wie Kreise
zeichnen - die femmotorlschen Fahigkeiten sind hilfreich beim Schreiben,
Werfen und anderen Fi ingen. Tricky Fish t die Hand-
Auge-Koordination und Reaktmnsfamgken der Kinder. Die Konzentration
auf den rollenden Ball ist eine Ubung fiir die Augenmuskulatur und beim
Schwenken, Drehen und Kippen des Boards wird die Flexibilitat der Hand-
gelenke vert t und die Handrr latur gestarkt. Material: hochwer-
tiger Kunststoff. Malle: 25 cm x 21 ¢m x 3 em. Ab 3 Jahre.

2) KF0005 Tricky Fish Giin, linearer Parcours

3) KF0006 Tricky Fish Blau, kurviger Parcours

Tai Chi Ball-Bahn

4) Forever Up & Down

g

INTERNATIONAL
PATENTIERT

R

INTERNATIONAL
PATENTIERT

7

Durch den Bewegungskreislauf von Offnen und wieder
Schlieften der Bahn entsteht eine Endlosschleife fir die Kugel

4) Die bewegende Endlos-Ballbahn
Mit Konzentration, Geschicklichkeit und dynamischen Ganzkorperbewe-
gungen kann der Ball endlos in der Bahn einer dreidimensionalen Acht
rollen. Dieser harmonische Bewegungsablauf gleicht den entspannenden
Ubungen des ferndstlichen Tai Chi. Dabei werden linke und rechte Gehirn-
halfte gleichermaBen geschult. Das Spiel verbessert die Hand-Auge-
Koordination und fordert die Kinder, den Ball mit ihren Augen zu fixieren
und knnunulerlu:h zu verfnlgen Inkl. zwei verschiedene Balle fiir unter-

hi Laufe hwindigk Material: hochwertiger Kunststoff.
MaBe: 15 1530 cm (L x B x H). Ab 3 Jahre.
KF0004.1 Forever Up & Down (S)

5) Das Rollen des Balls im Ball harmonisiert Korper und Geist

Der Tai Chi Ball im innovativen Design wurde auf Basis der fernostlichen
Tai Chi Philosophie konzipiert: durch harmonische und symmetrische Be-
wegungen werden Korper und Geist in Einklang gebracht. Durch gezieltes
Drehen und Wenden der geschlossenen Kugel rollt der kleine Ball im Inne-
ren auf einer endlosen Bahn entlang. Diese Bewegung kann in verschiede-
nen Schwierigkeitsstufen geschehen: A) durch Drehen mit den Handen,

B) Kugel fest halten und die Arme bewegen, C) mit Ganzkérperb,

gen. Das Spiel hat eine beruhigende Wirkung, fordert die Hand- Auge Kaor—
dination, Konzentration und Beweglichkeit. Inkl. Ballhalterung. Material:
hochwertiger, transparenter Kunststoff. Mafle: @ 20 cm. Ab 3 Jahre.
KMO0001 Tai-Chi Ball L
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Tai Chi Ball

5) Tai Chi Ball

o

INTERNATIONAL
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6) Unendliche
Acht

6) Offnen und SchlieRen macht aus dem S eine 8

Die S-formige, gelbe Kugelbahn ist so mit den blauen Griffelementen ver-
bunden, dass durch einen symmetrischen, 6ffnenden und wieder schlie-
Renden Bewegungsablauf eine endlose Achterbahn fur den Ball entsteht.
Das Produkt wurde in Anlehnung an die harmonisch flieRenden Bewegun-
gen im Tai Chi entwickelt. Das Spiel fordert Geschicklichkeit, Kenzentration,
Hand-Auge-Koordination und die Entwicklung linker wie rechter Gehirn-
hélfte gleichermalien. Inkl. zwei verschiedene Balle zur Steigerung der
Geschwindigkeit und somit des Schwierigkeitsgrades. Material: hochwer-
tiger Kunststoff. Mafle: 34 x 21 x 4,5 cm (L x Bx H). Ab 3 Jahre.

KF0002.1 Unendliche Acht klein
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Over The Mountain

1) Over The Mountain
mit 9 Boards

INTERNATIONAL
PATENTIERT

Vertiefungen als Fultritte

stansesnnn @

die Oberflachenstruktur
stimuliert die Fultreflexzonen

Motorik-Tunnel-Pfad

2) Forest Tunnel aus
2 + 4 Platten

PATENTIERT

.

” |
Tunnel Motorik-Pfad

1) Kletterspab fiir kleine Kinder.
Die Boards in tiirkis und creme-Farbe haben auf beiden Seiten verschiede-
ne Strukturen, die den Tastsinn der Kinder anregen. Vertiefungen in den
Elementen geben den Kindern Halt beim Klettern mit den Handen und Fu-
Ren. Die schmalen und breiten Bauteile werden mit den dreieckigen ganz
einfach und fest mittels Schraubenmuttern verbunden. Durch unterschied-
liche Aufstelimoglichkeiten, z. B. als Treppe kann der Schwierigkeitsgrad
variiert werden. Das Klettern fordert die Muskelkraft und die Balance der
Kinder. Inhalt: 4 x Dreieck, 66 x 59,3 x 6 ¢m, 3 x breites Brett, 53,4 x 39 x 7 cm,
2 x schmales Brett, 53,4 x 22,3 x 5,5 cm, 20 x Schraubenmutter, T x Schrau-
benschliissel aus Kunststoff. Max. belastbar bis 60 kg. Material: hochwerti-
ger Kunststoff. Ab 1 Jahr.
KM2016 Weplay Over The Mountain,

9-teilig + Montagematerial

durch Umdrehen
wird der Tunnel wird zum Motorik-Pfad

2) Motorik-Pfad zum Begehen und Krabbeltunnel in einem

Aus nur 6 Boards lasst sich schon ein prima Tunnel zum Krabbeln bauen,
ein ik-Steg oder eine ination aus beidem. Dabei bilden die gri-
nen Platten immer die horizontalen Bauteile: Dach oder Boden; die braunen
Elemente sind die Wande bzw. Gelander. Gucklocher in den Boards lassen
ausreichend Licht in den Tunnel fallen so dass sich kleine und dngstliche
Kinder sicherer fiihlen. Durch die konisch verlaufende Form der Boards las-
sen sich schrag verlaufende, gerade und sogar Y-formige Motorik-Kombina-
tionen bauen — ideal sind dafur mehrere Sets. Die erhabene Oberflache auf
den griinen Boards mit Blatter- und Blumendesigns fordert die sensorische
Entwicklung der Kinder. Inhalt: 4 x braune Seitenwand (55,5 x 54 x 6-10 cm),
2 x griines Blumen-/Blatterboard (68,4 x 59,6 x 610 cm), 12 x gelbe Nuss/
Mutter, 3 x orange Eule (Verbinder), 1 x blaues Werkzeug. Belastbar bis

60 kg (nur auf dem Boden liegend). Material: ABS, PE. Ab 10 Monate.
KM3001 Forest Tunnel, 6-teilig + Montagematerial
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Wurfspiel mit Ringen und Sackchen

3) vielseitiges Wurfspiel

INTERNATIONAL
PATENTIERT
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Affe B
b, e

3 Positionen Befestigung der Befestigung der
zum Einstecken Ringe in der Nut Ringe an den Stiften

Tricky Tree Puzzle

4) lustiges Puzzlespiel
mit Lerneffekt

INTERNATIONAL
PATENTIERT

3) Ein besonders vielseitiges Wurfspiel

Die schaukelnde Basis hat drei Optionen, den Y-formigen Stander mit zwei
Fangarmen einzustecken. Zum Werfen gibt es zwei Spielmaglichkeiten:
1.) Die Kinder versuchen die Ringe so zu werfen, dass sie die zwei Fangar-
me treffen, oder: 2.) die Ringe werden als Zielringe an den herausstehen-
den Stiften des Sténders aufgesteckt bzw. in die Nuten geklemmt und die
Kinder versuchen mit den Bohnenséckchen durch die Ringe zu werfen.
Die vielfaltigen Optionen bieten abwechslungsreichen SpielspaR und
ermdglichen verschiedene Schwierigkeitsgrade. Twiggle Toss fordert ziel-
genaues Werfen, die Hand-Auge-Koordination und tragt zur Entwicklung
der Beweglichkeit und Handmuskulatur bei. Inhalt: 1 x Schaukel-Basis,

1 x Y-férmiger Zweig, 6 Tier-Ringe (3 x Br, 3 x Affe), 4 Bohnenséckchen
(rot, gelb, griin, blau). Material: ABS, TPPR, Baumwolle. Malle: zusammen-
gebaut: 25 x 18 x 34 cm, Ring Bar @ 21 cm, Ring Affe @ 16 cm, Bohnensack-
chen 6x 6 cm. Ab 2 Jahre

KM0005 Twiggle Toss

4) Lernen, spielen und bewegen

Das dreidimensionale Puzzle im Kaktusdesign macht Kindern richtig Spal3,
sobald sie den Dreh raus haben. Denn nur so lassen sich die farbenfrohen
Scheiben lickenlos am Stander aufstapeln. Auf der Vorderseite sind Ge-
sichtsausdriicke zum und auf der Riickseite sieben verschie-
dene Formen fiir Logikspiele, zum Kombinieren oder Sortieren. Das Puzzle
fordert logisches Denken und die Hand-Auge-Koordination. Inhalt: 1 Kaktus,
6 Scheiben. Material: Kunststoff. Male: 31 x 31 x 41 cm. Ab 1 Jahr.
KMO0002 Tricky Tree

)

schaukelnde

Basis

Angelspiel

5) Zielwerfen liben

5) Zielen in der Schwungbewegung

Mit zwei einzelnen Angeln und einer Doppelangel versuchen die Kinder,

die liebevoll gestalteten Meerestiere, die sogar wirklich auf Wasser schwim-
men kénnen, herauszufischen. Der schaukelnde Unterbau der Tiere und
unterschiedlich geformte Fanglcher fordern die Geduld, Ausdauer, Konzen-
tration, Geschick und Hand-Auge-Koordination der kleinen Angler heraus.

Die Doppelangel fiir zwei Kinder fordert die Kommunikation und das soziale
Miteinander. Auf spielerische Weise werden die Kinder beim Angeln aufge-
fordert, sich ein Ziel zu setzen und dieses zu erreichen, indem sie sich in-
tensiv damit beschaftigen. Inhalt: 2 x Fische, 2 x Krabben, 2 x Seesterne,
2x Haken, 2 x einzelne Angeln, 1 x D Material: therr

Kunststoff. Male: Angel Lange 48 cm, Fisch 15 x 13 cm, Haken 17 x 14 cm.
Ab 3 Jahre.

Achtung! Fiir Kinder unt i

KF0008 Rock n Fish

195
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Coral Adventure Pfad
CD e vesinie

INTERNATIONAL
PATENTIERT

Motorik-Pfad Blatter

1) Plan your Step, 6-teilig

i

INTERNATIONAL
PATENTIERT

Die Steine kdnnen in verschiedenen Richtungen platziert werden. Durch
die unterschiedliche Neigung werden die Kinder auf ihrem Laufweg immer
wieder angeregt ihren Schwerpunkt zu verlagern und Balance zu trainieren.

Rasenskier

Die korallenformigen Verbinderstiicke haben dieselbe Hohe wie
zwei Pfade. Sie sind vielseitig einsetzbar und leicht herausnehmbar.

2) 2er oder 4er Set

—,
=2 T

INTERNATIONAL

PATENTIERT

Puzzlematten

20 ., -

3) zweiseitige Legematten, ”
12-teilig ; ‘ A

%@u\v

Richtungs-Elemente drehbar 1x

1) Wie Bienen auf einer Bliite tanzen
Die 6 Steine in sommerlicher Bliitenblatter-Optik simulieren mit ihrer einzig-
artigen, konkaven Oberflache und Neigung die Formen von Blumen. Mit

und Kc ion konnen die iegen werden
~ zur Forderung von Koordination und Gleichgewicht. Durch Stapeln der
Slelne kann das Schwmrlgkelts\ave\ erhoht werden. Auf der Trittfliche

h- hich taktile lation = und auf der Un-

r mehr Sicherheit. Inhalt: 6 x Elemente in Blitenform
(2 x griin, 2 x hellgriin, 2 x gelb), plat. end Ibar. Maximal bel
bis 60 kq. Material: PP, TPR. Male: 51,4 x 39,6 x 169 cm. Ab 2 Jahre.

KM1001 Plan your Step, 6-teilig

2) Hier werden Teamfahigkeit und Koordination gefordert

Die einzelnen Laufbretter konnen miteinander verbunden werden, um als
TausendfiiBler im Team zu gehen oder um im Wettbewerb gegeneinander
anzutreten. Einzeln verwendet sind sie prima fiir Anfanger, um die motori-
schen Fahigkeiten und Balance zu entwickeln. Die hochwertigen Rasen-
skier mit Ant und en FuBschlaufen sind sowohl

mit einstellbaren Fullschlaufen

weiche Krabbelflache
fiir Kleinkinder

fur drinnen als auch fur drauBen geeignet. Material: Kunststoff, PE. Male:
395x125x25cm. AbaJahre y

KM4001.1-004 Rasenskier, 4 Teile (2 F‘aar)

KM4001.1 Rasenskier, 8 Teile (4 Paar)

3) Richtungsweisend

Die hochwertigen Mattenteile in Puzzleform aus durchgefarbtem EVA
Schaum haben eine gelbe und eine blaue Seite. Die integrierten, richtungs-
weisenden Symbole sind herausnehmbar — durch Drehen haben sie entwe-
der die gleiche Farbe wie die Ober- oder die Unterseite. So lassen sich aus
den zwolf Puzzleplatten Wege gestalten zum Krabbeln, Barfulgehen, Be-
schreiten mit Laufsteinen u. v. m. Das Konstruieren der Wege fordert die
Kreativitat der Kinder, hilft inre Konzentrationsfahigkeit zu steigern und das
Begehen fordert ihren Gleichgewichtssinn und die motorische Entwicklung
Material: Hochwertiger, rutschfester, hygienischer, geruchsfreier und ungif-
tiger EVA Schaum. MaRe: 50 x 50 x 1,5 cm. Fur Kinder jeden Alters.
KM1802 Legematten 12-tlg.

@ 5) 6-teilig

INTERNATION
PATENTIERT

verschiedene
Strukturen

6) 12-teilig

auch fur den Sitzkreis

4) Balance und Koordination unter Beweis stellen

Die einzelnen Elemente konnen Ubereinander platziert mit den grinen und
roten Korallen-Stiften verbunden werden. So entstehen gerade, kurvenfar-
mige oder sich kreuzende Balancierpfade mit verschiedenen Héhen und
Hindernissen. Oberflachenstrukturen mit Linien und Blasen sprechen den
Tastsinn der Fiilke an. Die farbigen Korallen-Sticks sind so geformt, dass
die Kinder sie einfach aus den Stegen herausziehen konnen. Die Sticks
konnen fiir Aufgaben beim Balancieren stehen: mit der FuRlspitze antippen
oder bewusst umgehen. Inhalt: 6 Wege mit Antirutschnoppen: 3 x hellblau
+ 3 x blau (75 x 23 x 5,5 cm), 18 Verbinderstucke: 9 x rot und 9 x griin

(10,3 x 5,5 x 4,5 cm). Material: hochwertiger Kunststoff. Ab 1,5 Jahre.
KM2015 Coral Adventure

\
Steigung

5-6) Uber Hiigel, auf Geraden und durch Tler balancieren
Die Inseln und Wege mit verschiedenen Obelflachen kénnen fest miteinan-
der zu wegen verschied| For werden

Einzeln platzierte Trittsteine bieten alternative Houlen = und bei grolerem
Abstand die Mo it, den Schwier i zu variieren, Durch einsei-
tig gestapelte Inseln bekommen die Sensorikboards noch mehr Steigung
oder Gefalle. Sie sind mit unterschiedlichen Oberflachenstrukturen gestal-
tet: Wasserringe, Wasserblasen, Wellen und wie ein Wasserfall, um den
Tastsinn der Fiile zu stimulieren. Das Krabbeln und Gehen uber die Water
Lili Elemente tragt dazu bei, die motorischen Fahigkeiten, Balance und
Geschicklichkeit der Kinder zu verbessern. Die Water Lily Sets sind
drinnen und temporar drauien verwendbar — auch z. B. fiir den Sitzkreis.
Material: hochwertiger Kunststoff. Male Insel: @ 52 x 16,6 cm hoch.
Briicke: 115 x 26,6 x 6/16,6 cm hoch. Ab 2 Jahre.
5) KM2012-006 Water Lily, 6-teilig;

4 Inseln, 1 flache Briicke, 1 gebogene Bricke
6) KM2012 Water Lily, 12-teilig;

8 Inseln, 2 flache Briicken, 2 gebogene Briicken
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Individuelle Parcours

Balancieren auf Motorikpfaden, krabbeln durch Reifen, Altersgruppen geeignet lassen sich die Sets beliebig
hiipfen wie ein Frosch, Hindernisse liberwinden, Reifen erweitern und kombinieren.

um die Hiifte kreisen, Sackchen auf dem Kopf tragen ...
Die Weplay Motorik-Sets mit Steinen, Stangen, Balancier-
brettern und Ringen sind optimal, um die motorischen

Fahigkeiten der Kinder zu fordern. Fiir verschiedene

EDUPLAY.0e 199

kombinier- und erganzbar

1) Motorik Universal Set
102 Teile + Tasche

3) 16 Steine

6) 4 Balance-Stege

7) 24 Hand- und 8) 10 Bohnen-
FuBabdriicke sackchen

M0 'y

1) Umfassendes Set mit allen Teilen

Das Set enthalt alle Teile in folgender Zusammenstellung: 12 x kleiner Stein,
8 x groler Stein, 4 x Reifen @ 35 cm, 4 x Reifen @ 60 cm, 16 x Stange 35 cm,
8 x Stange 70 cm, 12 x Clip A, 12 x Clip B, 10 x Granulatsack, 4 x Balance-
Steg, 6 x H; Paar, 6 x F Paar, Aufbewahr

71 x 81,5 x 13 cm. Balancesteq: belastbar bis 50 kg. Ab 3 Jahre.

KM2000.1 Motorik Set Universal

2) Erste Grundausstattung

Das Set enthalt die wesentliche Teile fiir einen kleinen Motorik-Parcours:
8 x kleiner Stein, 8 x grofer Stein, 2 x Reifen @ 60 ¢cm, 2 x Stange 35 cm,

2 x Stange 70 cm, 4 x Clip A, 4 x Clip B, 4 x Balance-Steg, Aufbewahrungs-
tasche: 60 x 81,5 x 13 cm. Balancesteq: belastbar bis 50 kg. Ab 3 Jahre.
KM2000.1-034 Motorik Set Basic

3) Steine
Als Halterungen fiir Stangen, Reifen und Basis fiir die Balance-Stege.
Inhalt: 8 x Stein 13,5 x 13,5 x 7 cm, 8 x Stein 27 x 13,5 x 7 cm. Ab 3 Jahre.

KM2001.1 Ersatzsteine Set, 16-teilig

4) Stangen

Fiir Hlrdenlauf und als senkrechte Halterung fir Reifen.

Inhalt: 4 Stangen 35 cm lang, 4 Stangen 70 ¢m lang. Ab 3 Jahre.
KM2004.1 Ersatzstébe Set, 8-teilig

5) D dartiber spri kreisen lassen

Die stabilen Reifen sind fir mehr Sicherheit besonders flach, gleichzeitig
flexibel und haltbar. Inhalt: 4 Stuck @ 35 cm, 4 Stuck @ 60 cm. Ab 3 Jahre.
KM2003.1 Ersatzreifen Set, 8-teilig

4) 8 Stangen

2) Motorik Basis Set
34 Teile + Tasche

pg Motorikreifen
finden Sie auf S. 183

5) 8 Reifen

Weplay

9) 12 Clipse A 10) 12 Clipse B

6) Balancestege

Mit strukturierter Oberfldche zum Balancieren und als Hiirde.
Male: 81 x 13,5 x 4 cm. Ab 3 Jahre.

KM2002.1 Ersatz Balance Bretter 4er Set

T) Zum Markieren und fiir senserische Reize

Die rutschsicheren Matten in Fu- und Handabdruckform kénnen einge-
setzt werden, um Wege vorzugeben, z. B. fiir Froschhiipfspiele. Die Grole
und Dichte der Noppen auf der Oberflache wurde mit Beachtung der
Anordnung von Hand- und FuBinerven erstellt, um diese zu stimulieren.
Inhalt: 6 x Handabdruck-Paar, 6 x Fubabdruck-Paar. Material: Elastischer,
thermoplastischer Kunststoff. MaRe: 15,5 x 20 x 0,2 cm. Ab 3 Jahre,
KM2008.1 Ersatzhande & -fiile je 6 Paar

8) Zum Werfen, Balancieren, Sortieren ...

Die Bohnenkissen in frohlichen Farben sind besonders stabil dank doppel-
lagiger Polyesterschicht. Sie konnen in vielen Spielen und Aktivitaten be-
nutzt werden: zum gezielten Werfen, Sortieren, auf dem Kopf balancieren
und zur Massage. Fiillung: Kunststoffgranulat. Male: 12 x 12,5 x 2 cm.
Ab3 Jahre. P U

KM2007.1 Ersatzbohnenkissen 10er Set

9-10) Clips

Zum Verbinden von Reifen und / oder Stangen. Ab 3 Jahre

9) KM2005.1 Ersatzverbindung Clip A blau 12er Set
fur Reifen und Stange

10)KM2006.1 Ersatzverbindung Clip B griin 12er Set
fir Stangen
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edusante Fahrzeuge

Die Fahrzeuge von Edusante vereinen ansprechendes
Design, innovative Fertigung und das Know-how von
Weplay in der friihkindlichen Entwicklung. Ergonomisch
geformt und mit durchdachten Details zur Sicherheit der
Kinder erfiillen die besonders stabilen Fahrzeuge ideale
Voraussetzungen fir den Alltag in Kindergarten und
sozialen Einrichtungen.
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weiche breite Sitze zur Sicherheit die Magnet-
Lenkergriffe sorgen flir eine  mit Dreh- schilder

mit Seiten- bequeme begrenzung (Zubehdr)
aufprallschutz  Sitzposition halten an der

fiir zusatzliche
Sicherheit

Frontplatte des
Fahrzeugs

edusante.
Designed by

stabhile,
langlebige
Rahmen-

konstruktion

hochwertige
Pedale
verhindern

das Einklemmen
von Fingern

weiche, leise,
komfortable
Reifen mit
geschlossener
Felge (verhindert
Einklemmen)

e
2 Groflen

Zubehor: Magnetschilder
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1) Aufsteigen und losfahren

Das kleinere der beiden Dreirdder ermdglicht Kindern erste Fahrpraxis -

denn durch die drei Rader steht das Trike stabil und das Kind kann leicht

auf- und abslelgen Dle weichen Lenkergriffe haben zur Sicherheit einen

lischutz. Breite Sitze mit Griffloch hinten sorgen

flir eine bequeme Sitzposition. Beim Fahren werden Beinmuskulatur,

Koordination und Balance gefardert. Belastbar bis 50 kg.

mmg'ummsmmug numme Bremsz, X

EM5502 Edusante Trike (M) Alter 3-6, Gewicht: 9.2 kg
(LxBxH) 78 x 45 x 54,8 cm, SH 34 cm

EM5501 Edusante Trike (L) Alter 4 7 Gewicht: 9 6 kg,
(LxBxH) 81 x 45 x 61,3 cm, SH 39 cm

2) Lernen, die Balance zu halten
Das Laufrad ist perfekt fir Kinder, um zu lernen, wie sie das Gleichgewicht
wahrend des Fahrens halten kannen, wahrend sie sich mit den FiiBen an-
stoflen. Das Fahren fordert die Beinmuskulatur, Balance und Koordination.
Belastbar bis 50 kg.
Achtung! Dieses Spietzeus hat keine Bremse.
EM5513 Edusante Laufrad, Alter 3-6, Gewicht: 81 kg,

(LxBxH) 89,5 x 44 x 61,5 cm, SH 39,5 cm

Die angegebenen Mafle kénnen + 1 cm abweichen.

2) Laufrad

%06 ©-¢

4) Nummern-Schilder

5) Rollenspiel-Schilder
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mehr Fahrzeuge
finden Sie auf S. 157

3) Zu zweit macht’s mehr Spal
Klar darf der beste Kumpel oder die beste Freundin im Taxi mitfahren.
Festhalten kann sich der Mitfahrer am Griffloch des Vordersitzes. Die brei-
ten Sitze und FuBrasten hinten sorgen fiir bequemen Fahrspal. Zur kérper-
lichen Fitness werden das soziale Miteinander geférdert und Fahigkeiten
wie Teilen, Warten und Abwechseln entwickelt. Belastbar bis 30 + 30 kg
Aehtung Dieses Spiezeun hat hese Bremse: )
EM5504 Edusante Ta)u Alter 37 Gewicht: 124 kg,

(LxBxH) 114 x 55 x 61,3 cm, SH 39,3 cm

4-5) Toll fir Rollenspiele: Zwei verschiedene Sets Magnetschilder
Die Edusante Magnetschilder sind fir die ,[ES"-Fahrzeugserie kanzipiert.
Auf der Frontplatte der Dreirader und Fahrrader lassen sich die magneti-
schen Schilder kinderleicht anbringen und austauschen. Die Magnetschil-
der kdnnen auch auf anderen Metalloberflachen, z. B. der Kiihlschrank-Tiire
oder Whiteboards, angebracht werden. Material: bedruckte Magnetfolie.
MabBe: 15 x 15 cm. Ab 2 Jahre.
4) EM5530 Edi it fiir Fahrzeuge,
6 Magnetschilder mit Ziffern 1-6

5) EM5531 Edusante Rollenspiel-Schilder fur Fahrzeuge,

mit 6 1en Berufen




